APSTIPRINU

Livanu novada kultfiras, tirisma un sporta pagygldes vaditajas p.i.
[ f- K.Vaivode

2025. gada 11. augusta

Livanu novada stritbola 3x3 turnirs Rudzitos
Nolikums

1.Meérkis un uzdevumi
1.1. Noskaidrot 2025. gada stritbola uzvarctajus
1.2. Tesaistit aktivas sporta nodarbibas iesp&jami vairak iedzivotaju.
1.3. Popularizét basketbolu.
2.Sacensibu vadiba
2.1. TurnTru organizg Livanu novada kultiiras, tiirisma un sporta parvalde sadarbiba ar Livanu novada Kultiras
centru un biedribu “Sénite”
2.2. Sacensibu gaivenais tiesnesis — Edgars Cimars, talr. nr. 22069040
3.Sacensibu vieta un laiks
3.1. Sacensibas notiek 2025. gada 6. septembri pulksten. 12.00, Mehanizatoru iela 5, Rudzatos.
3.2. Sacensibu izloze notiek pec pieteikumu sanemsanas.
3.3. Sacensibu sistému nosaka tiesne$u kolggija péc pieteikumu sanemsanas.
4. Dalibnieki
4.1. Sacensibas piedalds novadu iestazu, uznémumu vai domubiedru komandas.
4.2. Vecuma grupas: 1. grupa 2010. gada dzimuSie zeéni, meitenes un
jaunaki;
2. grupa 2009. gadi dzimusie virie$i, sievietes un vecaki.
4.3. Komandas pieteikuma jaieraksta ne vairak ka 4 spclétdji. Tris spelétiji atrodas laukuma un viens rezerve,
4.4, Komandas pieteikums jaiesniedz sacensibu galvenajam tiesnesim [7dz 6. septembra pulksten 11.00.
5. Sacensibu norises kartiba .
5.1. Spéle notiek uz 3x3 basketbola laukuma, uz kura atrodas 1 (viens) basketbola grozs.

5.2. 3x3 laukuma izméri ir 15 m (platums) x 11 m (garums).

5.3. Laukums atbilst standarta basketbola laukumam, ieskaitot soda metiena Imiju (5,80 m), divu punktu ITniju
(6,75 m) un pusapla Iiniju, kas atrodas zem groza.

5.4. Visas spelctaju grupas tiek izmantota 6 (sestd) izméra bumba.

5.5. Abas komandas iesildas vienlaicTgi pirms spéles.

5.6. Ar monétas palidzibu tiks izloz&ta ta komanda, kura uzsaks spéli.

5.7. Komanda, kura uzvargja izlozg, nosaka vai uzsaks spéli vai iespgjamo spéles pagarinajumu,
5.8. Katrai komandai spéle obligati jauzsak trTs sp&létédju sastava.

5.9. Katrs veiksmigs metiens arkas ieksSpus€ ir novertgts ar | punktu.

5.10.Katrs veiksmigs metiens arkas arpus€ ir novértéts ar 2 punktiem.

5.11.Katrs veiksmigs soda metiens ir novertéts ar I punktu.

5.12.Vienas spéles laiks ir 10 minfsu.




5.13. Spéles laiks tiek apstadinats, kad bumba ir ,,mirusi” un soda metienu situacijas.
5.14.Speles laiks tick palaists, kad bumba péc apmainas nonak uzbrucgju kontrolg (uzbrucgju rokas).

5.15.Komanda uzvar spéli - ja ir pirma sasniegusi 15 punktu vai vairdk pirms spgles laika beigdm.
5.16.Sis noteikums ir speka tikai pamatlaika, bet ne iesp&jama speles papildlaika.

5.17.Ja spéles laikam beidzoties, rezultats ir neiz8kirts, tiek sp&iets papildlaiks.

5.17.Intervals starp pamatlaiku un papildlaiku ir viena minite.

5. 18.Ta komanda, kura papildlaika pirma giist divus punktus, uzvar spele.

5.19.

5.20.

5.21.

5.22.

5.23.
5.24.
5.25.
5.26.

3.27.

5.28.

5.29.

5.30.
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5.32.
5.33.

5.34.
5.35.

Komandai tiek pieskirts tehniskais zaud&jums, ja ta nav ieradusies uz sp&les sakumu noteikia speles
laika tr1s cilvéku sastava, kas ir gatavi spélei.

Komandas ncierasanis gadijuma, spéles rezultats tick fiksets k3 W-0 vai 0-W (,W”-apzimg,
uzvarétzju komanda). _

Komandai tiek pieskirts tehniskais zaudgjums, ja komanda atstaj spéles laukumu pirms spéle ir
beigusies vai visi sp&létaji ir savainoti vai/un diskvalificéti.

Tehniskd zaudéjuma gadijuma uzvarétaju komanda var izveleties saglabat savu esoSo spéles
rezultatu vai fiksét tehniska zaudgjuma rezultatu.

Neatkarigi no izvéles zaudé&tdju komandai tiek fikseta 0 spEles rezultata.

Komanda, kura ir zaudgjusi ar tehnisko zaud&jumu, tiek diskvalificgta no sacensibam.

Komandas piezimju norma ir péc sestas (6) komandu piezimes.

Pec tam kad komanda ir sasniegusi devinas (9) komandas piezimes, katra nakama piezime ir
uzskatama ka tehniska piezime.

Lai nerastos parpratumi, sp&l€taji nav izslégti no spéles pamatojoties uz personigdm piezimém, 5.28.
Sods metiena arkas ick&ieng tiek sodits ar vienu (1) soda metienu, savukart sods metiena arpus arkas
tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem. Sods metiena, ja metiens ir bijis veiksmigs, tiek sodits ar
vienu (1) soda metienu.

Komandas 7., 8. un 9. piezime vienmér tiek soditas ar diviem (2) soda metieniem.

Komandas 10. un katra nakamd komandas piezime, ka ari tehniské un nesportiska piezimes tiek
sodtas ar diviem (2) soda metieniem un bumbas kontroli. Sis punkts attiecas arf uz piezimém, kas
izdarTtas metiena bridT un nem virsroku punktiem

Bumbas kontrole palick komandai p&c p&d&ja soda metiena izpildes par nesportisko piezimi 2 soda
metieni vai tehnisko piezimi 1 soda metiens.

Bumba tick ievadita spélé laukuma augsdala arpus arkas, piespel@jot to pretiniekam un atgiistot
bumbu atpakal ,,bumbas ¢ekoSana”.

Péc uzbrukuma piezimes, soda metieni netiek pieskirti.

P&c katra veiksmiga metiena pa grozu vai veiksmiga soda metiena (izpemot situacijas, kad bumbas
kontrole paliek uzbriiko$ai komandai) spélétajs no komandas, kuriem tikko tika iemests grozs, atsak
spéli driblgjot vai piespél&jot bumbu no pusapla kas atrodas zem groza (nevis gala linijas) uz vietu
laukuma arpus arkas.

Atzsardzibas spé&létaji nedrikst cinities par bumbu, ja ta atrodas pusapli zem groza.

Sekojot katram neveiksmigam metienam pa grozu vai neveiksmigam soda metienam (iznemot
situdcijas, kad bumbas kontrole paliek uzbriko3ai komandai): ja uzbriiko%a komanda izcina bumbu,
ta var turpinat uzbrukt uz grozu neaizejot aiz arkas, ja aizsargdjo$a komanda izctna bumbu, tai
noteikti jaaizvada bumba aiz arkas (dribl&jot vai piespélgjot bumbu).
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5.36. P&c bumbas izlidoanas auta vai noteikumu parkapuma bez soda metieniem (bumba ir ,,mirusi”),
spéles atsakSana notiek laukuma augidali arpus arkas, piespél&jot to pretiniekam un atglistot bumbu
atpakal - ,,bumbas &eko3ana”.

5.37. Spélgtdjs atrodas arpus arkas tad, kad pilniba ar abam kajam atrodas aiz arkas ITnijas.

5.38. Stridus bumbas situdcija komandai, kura aizsargajas, tiek pieskirta bumbas kontrole.

5.39. Laika vilcina8ana vai nevél&Sanas spelét aktivi uz grozu it parkapums.

5.40. Ja laukuma ir uzstadits uzbrukuma laika pulkstenis, tad komandai ir jaizdara metiens 12 sekundés.
5.41. Laika skaiti3ana atsakas, kad uzbrikosai komandai ir bumbas kontrole (p&c bumbas apmainas
ar aizsargajoSo komandas spélétdju vai péc veiksmiga punktu guvuma zem groza).

5.42. Tas ir uzskatams par parkapumu, ja p&c izcinitas bumbas sp&iétdjs drible arkas iek3pus€ ar saniem

vai muguru pret grozu ilgak nekd 5 sekundes.

5.43. Ja laukums nav aprikots ar uzbrukuma laika pulksteni, un komanda nedara visu iespgjamo lai

uzbruktu uz grozu, tad tiesnesis ir tiestgs bridinat par p&dgjam piecam(5) sekund&m uzbrukuma, tas sakot

skaitTt.

5.44. Speletaju mainas abam komandam ir atlautas pie katras ,miru$as” bumbas (tad, kad laiks neiet),

ka arT pirms bumbas ,,¢ekoanas”. Rezerves spElétajs var nomainities tikai tad, kad laukuma eso3ais

spéletijs nondk no spéles laukuma un fiziski kontaktgjas ar vinu. Spélétaju mainas ir atlautas vienigi aiz
gala linijas pret&ji grozam un nekada riciba no tiesneSiem vai sekretariata nav nepiecieSama.

5.45. Katrai komandai tiek piekirts viens partraukums. Jebkur§ spéletajs var pieprasit partraukumu tad,

kad bumba ir ,,mirusi” (tad kad laiks neiet). Pirmo, kad palicis spélét 6:59 vai mazak, un otro, kad palicis

spelet 3:59 vai mazak.

5.46. Visu partaukumu garums ir 30 sekundes. Piezime: partaukumus un spElétdju mainas drikst

pieteikt/izdart tikai pie ,,mirudas” bumbas. Nedrikst pieteikt/izdarit, kad bumba ir ,,dziva” .

6. Apbalvoiana
6.1. 1.-3. vietas ieguvéjas komandas tiks apbalvotas ar medalam un kausiem.
7. FinanSu nosacijumi

7.1. Dalibnieku ieradanas uz komandgjosas organizacijas vai paSu sportistu rékina.

7.2. lzdevumus, Kas saistiti ar apbalvo3anu un sacensibu organizé$anu sedz LTvanu novada kultfras, tirisma un
sporta parvalde.

8. Specialie noteikumi

8.1. Sacensibu dalibnieki personigi atbild par savu veselibas stavokli un ta atbilstibu izvéletajai fiziskajai slodzei.
8.2. Organizatori traumas gadijuma nodrogina pirmo medicTnisko palidzibu uz vietas, ka arT atras mediciniskas
palidzibas izsauk3anu.

8.3. Sacensibu laikd organizatori var veikt fotografiju un video uznpems$anu ar marki izmantot tos sacensibu
publiskajos materidlos. Dallba sacensibas tiek uzskatita par piekrifanu att€lu uznpemsanai, kas izmantojami
publicitates nolikos. Dalibniekiem ir tiestbas p&c sacensibam vérsties pie organizatora un l0igt izdz&st publicétos
ati€lus, kuros redzama konkr&ta persona.

Nolikumu sagatavoja:
Livanu novada kuitliras, tirisma un sporta parvaldes sporta organizatore

Mairite Vilcane
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komandas

PIETEIKUMS
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